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Abstract The use of visual design media in schools, particularly vocational high schools, remains
suboptimal. This community service activity aimed to improve students' ability to use Canva as a visual
design tool to support information delivery at SMK Ma'arif NU 1 Purwokerto. The activity employed a
descriptive approach combining socialization and hands-on practice. Participants consisted of 20 students
who attended the session on April 30, 2026. Data were collected through observation and documentation
of students' design outputs, assessed based on three indicators: color selection, typography use, and layout
arrangement. The results showed that 80% of students (16 out of 20) demonstrated measurable
improvement across all three aspects after the training, with color selection at 80%, typography at 75%,
and layout at 85%. Students were able to produce more structured and communicative visual media
compared to their initial work. These findings suggest that Canva can serve as a practical tool to support
visual communication skills in a school setting.
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Abstrak Pemanfaatan media desain visual di lingkungan sekolah, khususnya sekolah menengah kejuruan,
masih belum optimal. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan
kemampuan siswa dalam memanfaatkan Canva sebagai media desain visual guna mendukung penyampaian
informasi di SMK Ma'arif NU 1 Purwokerto. Metode yang digunakan adalah pendekatan deskriptif melalui
sosialisasi dan praktik langsung. Peserta berjumlah 20 siswa yang mengikuti kegiatan pada tanggal 30 April
2026. Data diperoleh melalui observasi dan dokumentasi hasil karya desain siswa, dengan penilaian
berdasarkan tiga indikator: pemilihan warna, penggunaan tipografi, dan penyusunan tata letak. Hasil
kegiatan menunjukkan bahwa 80% siswa (16 dari 20 peserta) mengalami peningkatan terukur pada seluruh
aspek yang dinilai, dengan rincian: pemilihan warna 80%, tipografi 75%, dan tata letak 85%. Siswa mampu
menghasilkan media informasi yang lebih terstruktur dan komunikatif dibandingkan sebelum pelatihan.
Temuan ini menunjukkan bahwa Canva dapat dimanfaatkan sebagai media praktis untuk mendukung
kemampuan komunikasi visual siswa di lingkungan sekolah.

Kata Kunci: Canva, desain; komunikasi; pendidikan; visual

LATAR BELAKANG

Perkembangan teknologi digital saat ini memberikan dampak yang cukup besar dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. Salah satu perubahan yang
terlihat jelas adalah pergeseran cara penyampaian informasi yang sebelumnya lebih
banyak menggunakan teks, kini berkembang menjadi bentuk visual dan interaktif. Media
visual dinilai lebih mampu menarik perhatian serta membantu pemahaman audiens
terhadap informasi yang disampaikan, terutama bagi siswa yang cenderung lebih mudah
memahami konten berbasis visual dibandingkan teks konvensional (Dewi & Anita
Candra, 2025). Oleh karena itu, penggunaan media desain visual menjadi semakin
penting untuk menunjang kualitas komunikasi di lingkungan sekolah.
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Dalam dunia pendidikan, desain komunikasi visual berfungsi sebagai sarana untuk
menyampaikan pesan secara lebih jelas dan mudah dipahami. Pemanfaatan elemen desain
seperti warna, tipografi, dan tata letak yang tepat dapat memperkuat pesan yang ingin
disampaikan kepada audiens (Sugiarto & Eko Agung, 2026). Seiring dengan kemajuan
teknologi, berbagai platform desain digital mulai banyak digunakan, salah satunya adalah
Canva. Canva merupakan aplikasi berbasis web yang menyediakan berbagai fitur dan
template yang memudahkan pengguna dalam membuat desain secara praktis tanpa harus
memiliki keterampilan desain tingkat lanjut (Huda Nurul, 2023).

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Canva dalam proses pembelajaran
mampu meningkatkan kreativitas, keterampilan digital, serta kemampuan komunikasi
visual siswa (Baihaqi & imam., 2024; Trisna & Dwi., 2025). Chandra dan Nicholas
Prakoswa (2025) juga menunjukkan bahwa Canva dapat mendukung kemampuan
komunikasi visual siswa dibandingkan dengan metode konvensional. Namun demikian,
sebagian besar penelitian tersebut masih berfokus pada penggunaan Canva dalam
pembelajaran di kelas dan belum banyak mengkaji pemanfaatannya untuk penyampaian
informasi di lingkungan sekolah secara lebih luas. Hal ini menjadi celah yang perlu diisi
melalui kegiatan pengabdian yang lebih terfokus.

Berdasarkan hasil observasi awal di SMK Ma’arif NU 1 Purwokerto, penyampaian
informasi di lingkungan sekolah masih didominasi oleh media konvensional seperti papan
pengumuman berbasis teks yang kurang menarik secara visual. Siswa juga belum
memiliki pemahaman yang cukup mengenai prinsip dasar desain visual. Kondisi ini
menjadi dasar dilaksanakannya kegiatan pengabdian yang berfokus pada pemanfaatan
Canva sebagai media desain visual untuk mengembangkan kemampuan komunikasi
visual siswa.

KAJIAN TEORITIS

Media pembelajaran visual menjadi salah satu pendekatan yang cukup efektif dalam
meningkatkan kualitas penyampaian informasi di lingkungan pendidikan. Menurut Syafei
dan Isop (2025), media visual dapat meningkatkan daya serap informasi karena
melibatkan proses kognitif yang dominan melalui penglihatan. Indah & Reski Alma
(2022) menambahkan bahwa penyajian informasi dalam bentuk visual cenderung lebih
menarik perhatian serta mampu meningkatkan keterlibatan siswa.

Desain komunikasi visual tidak hanya berfokus pada aspek estetika, tetapi juga pada
efektivitas penyampaian pesan kepada audiens. Sumariani dan Novi (2026) menjelaskan
bahwa elemen utama dalam desain komunikasi visual meliputi warna, tipografi, dan tata
letak yang perlu disusun secara tepat agar pesan dapat tersampaikan dengan jelas. Canva
sebagai aplikasi desain grafis berbasis web menyediakan berbagai fitur serta template
yang memudahkan pengguna membuat desain visual secara praktis tanpa keahlian desain
yang mendalam (Nisa & Imroatun., 2025).

Febriana & Tantri. (2023) menyatakan bahwa penggunaan Canva mampu meningkatkan
kreativitas siswa dalam menghasilkan media pembelajaran, sementara Rony &
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Chairunnisa. (2024) menemukan kontribusi Canva terhadap keterampilan digital siswa
dalam pembuatan desain grafis sederhana. Berdasarkan uraian tersebut, pemanfaatan
Canva sebagai platform desain digital menjadi salah satu solusi yang relevan untuk
mendukung penyampaian informasi di lingkungan sekolah, terutama jika disertai dengan
kegiatan sosialisasi dan praktik langsung yang terstruktur.

METODE PENELITIAN

Kegiatan ini merupakan bentuk pengabdian kepada masyarakat yang dilaksanakan di
SMK Ma’arif NU 1 Purwokerto pada tanggal 30 April 2026, pukul 09.00-11.00 WIB.
Desain kegiatan menggunakan pendekatan deskriptif dengan metode sosialisasi yang
dipadukan dengan praktik langsung. Subjek kegiatan adalah siswa SMK Ma’arif NU 1
Purwokerto dengan jumlah peserta sebanyak 20 orang.
Pelaksanaan kegiatan dilakukan melalui tiga tahapan. Pertama, tahap persiapan, yaitu
penyusunan materi pelatihan terkait desain komunikasi visual dan penggunaan Canva.
Kedua, tahap pelaksanaan, yang terdiri dari dua sesi: (a) sosialisasi mengenai pentingnya
media visual dan dasar-dasar desain, serta (b) praktik langsung pembuatan desain poster
menggunakan Canva. Ketiga, tahap evaluasi, di mana peserta diminta menghasilkan
karya desain sebagai bentuk penerapan materi.
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi dan dokumentasi. Observasi awal
dilakukan sebelum pelatihan untuk mengetahui tingkat pemahaman awal peserta,
kemudian dilanjutkan dengan observasi selama dan setelah kegiatan untuk melihat
perkembangan kemampuan peserta. Analisis data dilakukan secara deskriptif dengan
membandingkan kondisi awal dan hasil akhir peserta berdasarkan tiga indikator
penilaian, yaitu: (1) pemilihan warna, (2) penggunaan tipografi, dan (3) penyusunan tata
letak
HASIL DAN PEMBAHASAN
4.1 Pelaksanaan Kegiatan
Kegiatan pengabdian dilaksanakan pada tanggal 30 April 2026 di SMK Ma’arif NU 1
Purwokerto dengan melibatkan 20 siswa sebagai peserta, terdiri dari siswa laki-laki dan
perempuan. Kegiatan berlangsung selama dua jam, yaitu pukul 09.00 hingga 11.00 WIB,
melalui dua sesi utama: sosialisasi dan praktik langsung.
LT

Gambar 1. Sesi sosialisasi materi desain komunikasi Gambar 2. Siswa menyaksikan demonstrasi

visual penggunaan Canva
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4.2 Hasil Observasi Kemampuan Desain

Berdasarkan observasi awal, sebagian besar peserta belum memiliki pemahaman yang
memadai tentang prinsip dasar desain visual. Karya awal yang dihasilkan menunjukkan
pemilihan warna yang kurang harmonis, penggunaan font yang beragam dan tidak
konsisten, serta penyusunan tata letak yang tidak terstruktur. Setelah mengikuti sesi
sosialisasi dan praktik langsung, kemampuan peserta mengalami perkembangan yang
dapat diamati pada ketiga indikator penilaian. Perbandingan kondisi sebelum dan setelah
pelatihan disajikan dalam Tabel 1 berikut.

Tabel 1. Perbandingan Kemampuan Desain Visual Siswa Sebelum dan Setelah Pelatihan

Aspek Penilaian Sebelum Pelatihan Setelah Pelatihan
Pemilihan Warna Kurang hannqnis, kontras Lebih harmonis sesuai konteks
berlebihan
Penggunaan Tipografi Font beragam, tidak konsisten Font terbatas dan mudah dibaca
Penyusunan Tata Letak Tidak terstruktur, elemen acak Terstruktur, mudah dipahami
Keseluruhan Karya Kurang menarik secara visual Lebih menarik dan komunikatif

Sumber: Hasil observasi dan dokumentasi kegiatan, 2026
Selain data kualitatif pada Tabel 1, dilakukan pula pengukuran persentase

peningkatan berdasarkan rubrik observasi terstruktur. Setiap peserta dinilai oleh dua
orang observer secara independen. Peserta dikategorikan "meningkat" apabila skor
akhirnya lebih tinggi dari skor awal pada setidaknya satu tingkat dalam rubrik. Hasil

pengukuran disajikan dalam Tabel 2.

Tabel 2. Persentase Siswa yang Mengalami Peningkatan per Indikator (n = 20)

No. Indikator Siswa Meningkat Tidak Meningkat Persentase (%)
1 Pemilihan Warna 16 siswa 4 siswa 80%
2 Penggunaan Tipografi 15 siswa 5 siswa 75%
3 Penyusunan Tata Letak 17 siswa 3 siswa 85%
4  Rata-rata Keseluruhan 16 siswa 4 siswa 80%

Sumber: Hasil observasi terstruktur kegiatan pengabdian, 2026

Data pada Tabel 2 menunjukkan bahwa persentase peningkatan tertinggi terdapat
pada aspek penyusunan tata letak (85%), diikuti pemilihan warna (80%) dan penggunaan
tipografi (75%). Rata-rata keseluruhan menunjukkan bahwa 80% peserta (16 dari 20
siswa) mengalami peningkatan yang terukur setelah mengikuti pelatihan. Hasil ini sejalan

dengan kajian teoritis yang menyatakan bahwa media visual memiliki peran penting
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dalam meningkatkan kualitas penyampaian informasi (Kustandi et al., 2021; Khotimah et
al., 2019).

Peningkatan pada aspek tata letak yang paling signifikan kemungkinan
disebabkan oleh ketersediaan template terstruktur pada Canva yang secara langsung
memandu siswa dalam menyusun elemen desain secara hirarkis. Temuan ini mendukung
penelitian Sutinah & Suryaman (2025) serta Affandi & Buditjahjanto (2024) yang
menyebutkan bahwa penggunaan Canva dapat mendukung kreativitas dan kemampuan
komunikasi visual siswa. Dengan demikian, kegiatan sosialisasi dan praktik
menggunakan Canva terbukti memberikan dampak positif yang terukur terhadap
perkembangan kemampuan desain visual siswa SMK Ma'arif NU 1 Purwokerto.

Secara keseluruhan, kegiatan ini tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis
siswa dalam menggunakan Canva, tetapi juga meningkatkan pemahaman mereka
terhadap pentingnya desain visual dalam penyampaian informasi. Temuan ini
memperkuat konsep bahwa penggunaan media visual berbasis digital dapat mendukung
peningkatan kualitas komunikasi informasi dalam konteks pendidikan (Biki et al., 2026).
Meskipun demikian, terdapat 20-25% siswa yang belum menunjukkan peningkatan
signifikan, terutama pada aspek tipografi. Hal ini mengindikasikan perlunya
pendampingan yang lebih intensif dan waktu pelatihan yang lebih panjang bagi kelompok

siswa tersebut.

\ \\ : o
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Gambar 3. Foto bersama tim pengabdian dan peserta kegiatan

343 JAPM - VOLUME 4, NO. 3 Mei 2026




Pemanfaatan Canva sebagai Media Desain Visual untuk Mengembangkan Kemampuan
Komunikasi Visual Siswa di SMK Ma'arif NU 1 Purwokerto

Secara keseluruhan, kegiatan ini tidak hanya meningkatkan keterampilan teknis siswa
dalam menggunakan Canva, tetapi juga meningkatkan pemahaman mereka terhadap
pentingnya desain visual dalam penyampaian informasi. Temuan ini memperkuat konsep
bahwa penggunaan media visual berbasis digital dapat mendukung peningkatan kualitas
komunikasi informasi dalam konteks pendidikan (Biki & Jailani, 2022).

KESIMPULAN DAN SARAN

Kegiatansosialisasi dan praktik pemanfaatan Canva di SMK Ma'arif NU 1
Purwokerto menunjukkan bahwa penggunaan media desain digital dapat mendukung
perkembangan kemampuan siswa dalam menyusun informasi secara visual. Berdasarkan
observasi terstruktur, rata-rata 80% siswa (16 dari 20 peserta) mengalami peningkatan
terukur setelah pelatihan, dengan rincian: pemilihan warna 80%, tipografi 75%, dan
penyusunan tata letak 85%. Siswa mampu menghasilkan media informasi yang lebih
menarik, komunikatif, dan terstruktur dibandingkan sebelum pelatihan. Temuan ini
mengindikasikan bahwa Canva merupakan media yang layak dimanfaatkan sebagai
pendukung pembelajaran desain visual di lingkungan sekolah menengah kejuruan.

Kegiatan ini masih memiliki keterbatasan pada durasi pelaksanaan yang relatif
singkat (2 jam) dan jumlah peserta yang terbatas (20 siswa). Oleh karena itu, kegiatan
serupa disarankan dilaksanakan secara berkelanjutan dengan cakupan materi yang lebih
variatif dan waktu yang lebih memadai. Penelitian lanjutan direkomendasikan
menggunakan desain pre-test dan post-test dengan instrumen evaluasi yang lebih
terstandar, seperti rubrik penilaian berskala likert atau kuesioner tervalidasi, guna
memperoleh data yang lebih komprehensif dan dapat digeneralisasi.

UCAPAN TERIMA KASIH

Kami mengucapkan terima kasih kepada pihak SMK Ma’arif NU 1 Purwokerto atas
kesempatan, dukungan, dan kerja sama yang diberikan sehingga kegiatan pengabdian ini
dapat terlaksana dengan baik. Ucapan terima kasih juga kami sampaikan kepada seluruh
peserta yang telah berpartisipasi aktif selama kegiatan berlangsung.
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