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Abstract The study was designed to determine the benefits of puzzle learning media on descriptive text 
material through a connecting Culturally Responsive Teaching (CRT) approach. Puzzle learning media is 
learning media in the form of pieces of paper that are separated and returned to their integrity, this learning 
media is very useful for students, integrated into the Culturally Responsive Teaching (CRT) learning 
approach with pictures about culture, this can strengthen cultural identity with descriptive text material to 
described by students. 
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Abstrak Studi dirancang untuk mengetahui manfaat media pembelajaran puzzle pada materi teks deskripsi 
melalui pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) yang saling menghubungkan. Media 
pembelajaran puzzle adalah media pembelajaran yang berupa potongan – potongan kertas yang dipisah dan 
kembali keutuhan, media pembelajaran ini sangat bermafaat bagi peserta didik diintegrasikan Pendekatan 
pembelajaran Culturally Responsive Teaching (CRT)  dengan gambar tentang kebudayaan hal ini dapat 
menguatkan identitas budaya dengan materi teks deskripsi untuk dideskripsikan oleh peserta didik. 
 
Kata Kunci : Teks Deskripsi, Puzzle, Media Pembelajaran, Pendekatan Curturally Responsive 
Teaching(CRT) 

 

PENDAHULUAN 

Pe lndidikan adalah ulntulk melwu ljuldkan sulasana bellajar dan prose ls pelmbellajaran 

se lhingga pelselrta didik melnge lmbangkan minat dan bakatnya dan tellibat aktif saat prosels 

pelmbe llajaran, pelndidikan dipe lrlulkan masyarakat melningkatkan ke lcelrdasan dan 

kelte lrampilan yang dipelrlulkan. Prose ls pelndidikan adalah prose ls pelrke lmbangan yang 

belrtuljulan. Tuljulan prose ls pe lrke lmbangan ini selcara alamiah adalah be lrtulmbulh me lnu ljul 

tingkat ke lde lwasaan, ke lmatangan. (dalam Jelnilan, (2018) :69). 

Me ldia pelmbe llajaran adalah alat yang melmbantu l prosels pe lmbellajaran saat 

melnyampai matelri selhingga pelse lrta didik dapat lelbih me lmahami dan lelbih jellas, de lngan 

belgitul tu ljulan pelmbe llajaran dapat telrcapai. Meldia pelmbe llajaran dapat digu lnakan selbagai 
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alat bantul dalam kelgiatan bellajar me lngajar, Se lbagai gulrul haruls dapat melmilih meldia 

pe lmbe llajaran yang selsu lai dan cocok ulntulk digu lnakan selhingga te lrcapai tuljulan 

pe lngajaran yang tellah diteltapkan ole lh selkolah.(Dalam Nulrrita, Telni. 2018 :172). 

 Meldia pelmbellajaran pulzzlel adalah meldia pelmbe llajaran yang belrulpa potongan – 

potongan ke lrtas yang dipisah dan kelmbali kelultulhan, meldia pe lmbellajaran ini sangat 

be lrmafaat bagi pe lselrta didik karelna dapat mellatih krelatifitas, daya pikir, dan me llatih 

ke lsabaran.  

Pe lnde lkatan pelmbe llajaran Culltulrally Relsponsivel Te laching (CRT) adalah mode ll 

pe lndidikan yang be ltuljulan ulntulk me lngkokohkan ide lntitas buldaya dan me lningkat minat 

dan pre lstasi pelse lrta didik. 

Be lrdasarkan latar bellakang telrselbult, bahwa meldia pe lmbellajaran pulzzlel dapat 

melnjadi altelrnatif dibu lat selde lrhana dan me lnye lnangkan yang dapat melmbulat pe lse lrta didik 

lelbih belrsamangat dalam prosels pe lmbe llajaran se lrta pelrmainan pulzzlel dapat 

melningkatkan  daya pikir  dan me lningkatkan ke lmampulan kognitif ulntulk dapat 

melme lcahkan sulatul pelrmasalahan, me ldia pelmbellajaran pulzzlel dapat diintrelgrasikan 

de lngan pelnde lkatan Culltu lrally Relsponsivel Telaching (CRT) yang melngkaitkan buldaya 

lokal dan mate lri pelmbe llajaran, se lhingga rancangan pelmbellajaran dapat le lbih diselsu laikan 

dan melngu latkan idelntitas buldaya pelselrta didik. 

Rumusan masalah 

Be lrdasarkan ulraian latar bellakang di atas, maka rulmulsan masalah adalah 

“pelmanfaat meldia pulzzlel u lntulk melningkatkan kelmampulan pelselrta didik pada mate lri telks 

de lskripsi me llalu li pelnde lkatan Cu lltulrally Re lsponsivel Telaching (CRT) se lbagai solulsi 

alte lrnaitf” 

 

KAJIAN TEORI 

1. Teks Deskripsi 

Telks de lskripsi dike lmulkakan olelh Alwasilah  dan    Selnny    (Dalam Delsyarini & 

Nila. 2020 : 15 )  delskripsi adalah  gambaran  ve lrbal  ihwan  manulsia,  obje lk pe lnampilan,  

pe lmandangan  ataul  ke ljadian.  Cara pelnullisan ini me lnggambarkan se lsu latu l selde lmikian   

ru lpa   selhingga   pelmbaca   dibulat mampul (selolah me lraskan, me llihat, me lndelngar,    ataul    
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melngalami)    selbagaimana pelrselpsi  olelh  panca  indra.  Delskripsi  sangat me lngandalkan  

pe lncitraan  konkre lt  dan  rician ataul  spelsifikasi  kelre lna  dilandasi  pada  panca indra.  

Telks delskripsi melnulrult Kokasih (Dalam De lsyarini & Nila. 2020 : 15  )  te lks  

de lskripsi  adalah  karangan  yang melnggamabarkan  sulatul  objelk  de lngan  tuljulan agar   

pe lmabaca   melrasa   se lolah-olah   me llihat se lndiri  objelk  telrselbult  yang  digambarkan  itul. 

telks   de lskripsi   julga   me lmiliki   tuljulan   sosial ulntulk  melnggambarkan  sulatul  objelk  

ataul  be lnda se lcara   individu lal   be lrdasarkan   ciri fisiknya. 

Telks Delskripsi adalah me lnggambarkan sulatul objelk dan situlasi yang tidak dilihat, 

didelngar dan dirasakan olelh pe lmbaca dan diulngkapkan ole lh pelnullis. 

Be lrdasarkan dari be lbelrapa pelndapat di atas bahwa telks delskripsi adalah 

melnde lskripsikan ataul me lnggambarkan sulatu l objelk dan situlasi se lolah dapat 

melnggu lnakan 5 panca indelra yang diulngkapkan pe lnullis ke lpada pelmbaca. 

2. Media pembelajaran puzzle 

a) Puzzle 

Melnulrult Soelbachman (Dalam Nari Nola, Dkk. 2019 : 46 ) pe lrmainan pulzzlel 

adalah pelrmainan yang telrdiri atas ke lpingan-ke lpingan dari  satul gambar telrte lntul yang 

dapat me llatih kre lativitas, kelte lratulran dan  tingkat koselntrasi. 

Pulzzle l adalah pelrmainan yang me lmiliki banyak potongan – potongan yang pe lrlu l 

disatulkan ke lmbali, muldah dibulat selcara selde lrhana dan melnye lnangkan dapat me lmbulat 

pe lse lrta didik melningkat dan melnge lmbangkan kelmampulan kognitifnya dalam 

melme lcahkan pe lrmasalahan. 

b) Media Pembelajaran 

Meldia pelmbellajaran adalah sarana dan prasana saat prose ls pelmbellajaran 

be lrlangsulng u lntulk tuljulan bellajar – melngajar, me lmbantu l pelse lrta didik dalam me lncapai 

tuljulan pelme lbellajaran dan capaian pe lmbe llajaran. 

Anitah (dalam Moto, Maklonia. 2019 : 22 ) me lnyatakan bahwa meldia adalah 

se ltiap individu l, bahan, alat ataul pelristiwa yang dapat melnciptakan kondisi pe lmbe llajaran 

ulntulk me lnelrima pelnge ltahulan, ke ltelrampilan dan tingkah lakul pe lmbe llajaran. Sanaky 

(dalam Moto, Maklonia. 2019 : 23 ) me ldia pelmelbalajaran adalah alat yang be lrfulngsi yang 

dapat dimanfaatkan ulntulk me lnyalulrkan pelsan pelmbe llajaran. Rohmat (dalam Moto, 

Maklonia. 2019 : 23) me ldia pelmbe llajaran melrulpakan sarana ataul alat te lrjadinya prosels 
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pe lmbe llajaran yang dapat dipakai ulntulk melmbe lrikan rangsangan selhingga te lrjadi 

hu lbu lngan be llajar – me lngajar dalam rangka me lncapai tuljulan pe lngajaran telrte lntul. 

Be lrdasarkan dari be lbelrapa pelndapat di atas bahwa pulzzlel adalah pe lrmainan yang 

se lde lrhana dan me lnye lnangkan yang dapat me lmbulat pe lse lrta didik me lningkatkan 

ke lmampulan kognitifnya se lrta dapat digulnakan melnjadi sarana  dan alat me ldia 

pe lmbe llajaran dalam prosels be llajar – melngajar dikare lnakan dapat melningkatkan motivasi 

dan minat pelselrta didik. 

C. Culturally Responsive Teaching (CRT) 

Melnulrult  Gay  (Dalam Fitria.  2023 : 1005)  CRT  se lbagai  cara  melnggulnakan 

pe lnge ltahulan buldaya, pe lngalaman selbe llulmnya, dan gaya be llajar siswa yang be lragam 

ulntulk dapat melnimbullkan  pelngalaman  bellajar  yang  belrmakna. 

Pe lnde lkatan pelmbe llajaran Culltulrally Relsponsivel Te laching (CRT) adalah mode ll 

pe lndidikan yang be ltuljulan ulntulk me lngkokohkan ide lntitas buldaya dan me lningkat minat 

dan pre lstasi pelse lrta didik. 

 Be lrdasarkan dari be lbelrapa pelndapat di atas bahwa pe lndelkatan Culltulrally 

Relsponsivel Telaching (CRT) dapat dise lsu laikan delngan matelri yang akan disampaikan 

ke lpada pe lse lrta didik delngan melngkaitkan buldaya se lkitar telmpat tinggal ulntulk melmahami 

mate lri delngan le lbih baik dan me lngulatkan ataul me lngkokohkan ide lntitas buldaya lokal. 

Tujuan Penulisan 

Stu ldi ini belrulsaha ulntulk melnge ltahuli bagaimana melningkatkan kelmampulan telks 

de lskripsi me lnggu lnakan me ldia pelmbe llajaran pulzzlel me llaluli pelndelkatan Culltulrally 

Relsponsivel Telaching (CRT). 

Kerangka Teori 
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METODE 

Meltodel yang digu lnakan adalah te lknik pelne llitian kulalitatif ulntulk me lngkaji 

Pe lmanfaatan Meldia pulzzlel ulntulk melningkatkan ke lmampulan pelselrta didik pada mate lri 

telks delskripsi me llaluli pelnde lkatan Cu lltulrally Relsponsive l Telaching (CRT) ulntulk 

melndapatkan te lmulan baik, melnggu lnakan meltodologi stu ldi pulstaka. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Media Pembelajaran puzzle pada anak 

Pulzzle l adalah pelrmainan yang me lmiliki banyak potongan – potongan yang pe lrlu l 

ultulhkan, pulzzle l selcara selde lrhana dan me lnye lnangkan dapat dibulat delngan muldah, selrta 

pe lse lrta didik me lnge lmbangkan ke lmampulan kognitifnya dalam melme lcahkan 

pe lrmasalahan. 

Meldia pe lmbellajaran pulzzlel adalah me ldia pelmbe llajaran yang belrulpa potongan – 

potongan ke lrtas yang dipisah dan kelmbali kelultulhan, meldia pe lmbellajaran ini sangat 

be lrmafaat bagi pelselrta didik kare lna dapat mellatih krelativitas, daya pikir, dan me llatih 

ke lsabaran. 

Melnulrult Maysky Mary (Dalam Nise lm. 2020 : 91) sisi e ldulkasi mainan je lnis pulzzlel 

be lrfulngsi  ulntulk:   

a) mellatih  konse lntrasi,  keltellitian  dan  kelsabaran. melmpelrkulat daya ingat.  

melnge lnalkan anak pada sistelm dan konse lp hulbulngan. delngan me lmilih 

gambar/belntulk, dapat mellatih anak ulntulk belrpikir mate lmatis (melnggu lnakan otak 

kirinya). 

2. Teks deskripsi menggunakan media puzzle 

Telks Delskripsi adalah me lnggambarkan sulatul objelk dan situlasi yang tidak dilihat, 

didelngar dan dirasakan olelh pe lmbaca dan diulngkapkan olelh pelnullis. Pelnggu lnaan meldia 

pu lzzlel dapat melmbantul pe lse lrta didik ulntulk dapat melnde lskripsikannya me llaluli gambar 

dari potongan – potongan yang te llah ke lmbali ultulh, hal ini dapat melrangsang ke lmampulan 

pe lse lrta didik ulntulk melnulmbulhkan kre lativitas, dan melmbantul melnge lmbangkan 

ke lte lrampilan melme lcahkan masalah, me lnge lmbangkan koordinasi mata dan tangan se lrta 

mellatih belrpikir tingkat tinggi pelselrta didik. 
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3. media pembelajaran puzzle melalui pendekatan Culturally Responsive Teaching 

(CRT) 

Meldia pelmbellajaran adalah sarana dan prasana saat prose ls pelmbellajaran 

be lrlangsulng u lntulk tuljulan bellajar – melngajar, me lmbantu l pelse lrta didik dalam me lncapai 

tuljulan pelmelbe llajaran salah satulnya adalah Pulzzlel, pelrmainan yang melmiliki banyak 

potongan – potongan yang pe lrlu l disatulkan kelmbali, muldah dibulat selcara selde lrhana dan 

melnye lnangkan dapat dintelgrasikan delngan Cu lltu lrally Relsponsive l Telaching (CRT) 

de lngan gambar be lrulpa kelbuldayaan yang dapat dipe lrke lnalkan se lrta me lngulatkan idelntitas 

bu ldaya kelpada pe lse lrta didik.  

Be lrdasarkan dari pe lmbahasan di atas bahwa pulzzlel adalah potongan – potongan 

yang pe lrlu l disatulkan kelmbali melnjadi gambar yang u ltulh, tuljulan melnggu lnakan meldia 

pe lmbe llajaran pulzzlel adalah me lningkatkan motivasi dan minat pelselrta didik dalam be llajar 

se lcara be lrkolaboratif, ada be lbelrapa manfaat, yaitul mellatih kelsabaran, melningkatkan daya 

pikir, melningkatkan ke lmapulan kognitif, me lmpe lrkulat daya ingat dan melningkatkan 

ke lmampulan me lmelcahkan sulatul pelrmasalahan, dapat me lnggu lnakan pe lnde lkatan 

Cu lltulrally Relsponsive l Te lacing (CRT) delngan me lngine lgrasikan kelbuldayaan dan 

pe lrmainan pulzzlel delngan tuljulan me lmpe lrke lnalkan buldaya lingku lngan se lkitar kelpada 

pe lse lrta didik. 

KESIMPULAN 

Meldia pelmbellajaran adalah sarana dan prasana saat prose ls pelmbellajaran 

be lrlangsulng u lntulk tuljulan bellajar – melngajar, me lmbantu l pelse lrta didik dalam me lncapai 

tuljulan pelmelbe llajaran, meldia pelmbe llajaran yang se ldelrhana dan melnye lnangkan dapat 

melmbu lat pelse lrta didik me lningkat minat se lrta motivasinya dalam bellajar, yaitul meldia 

pe lmbe llajaran pulzzlel. 

Meldia pelmbe llajaran pulzzlel adalah selbulah potongan – potongan gambar yang 

pe lrlu l disatulkan ke lmbali melnjadi gambar yang ultulh, hal ini dapat melningkatkam 

kre lativitas se lrta kelmampu lan kognitif anak, meldia pe lmbellajaran dapat diintelgrasikan 

de lngan be lbelrapa pelnde lkatan, salah satu lnya pelde lkatan Culltulrally Relsponsivel Te laching, 

melnggu lnakan potongan pulzzle l delngan gambar ke lbuldayaan lokal dan 

melmpe lrke lnalkannya  ke lpada pelse lrta didik, selhingga dapat me lngulatkan ide lntitas buldaya 

pada matelri te lks delskripsi lalul dide lskripsikan se lsu lai pe lnge ltahulan pe lselrta didik. 
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