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Abstract. Student grade management is a crucial component of academic administration that requires 
accuracy, consistency, and structured data handling. At SMK Bintang Nusantara, the grading process is 
still conducted manually through separate document submissions by subject teachers, resulting in delays, 
data inconsistencies, and difficulties in grade recapitulation by homeroom teachers. This study aims to 
design and develop a website-based student grade processing information system using the Agile method 
to enhance efficiency, accuracy, and accessibility of academic data management. The research employed 
an iterative Agile approach consisting of requirements analysis, system design, implementation, and testing 
conducted in repeated cycles to incorporate user feedback. Data were collected through interviews, 
observation, and literature review. The system was developed using PHP and MySQL with a centralized 
database structure and evaluated through Black Box Testing to ensure functional reliability. The results 
indicate that the system standardizes grade input by teachers, facilitates verification by homeroom 
teachers, and generates digital report cards accessible to administrators, students, and parents. The 
centralized database improves data security and minimizes redundancy. The implementation of Agile 
methodology provides flexibility in adapting system features to user requirements. Overall, the proposed 
system improves the efficiency of grade processing and supports the digital transformation of academic 
administration at SMK Bintang Nusantara. 
 
Keywords: Agile method; grade management; information system; vocational school; website-based 
system. 
 
Abstrak. Pengelolaan nilai siswa merupakan komponen penting dalam administrasi akademik yang 
menuntut ketelitian, konsistensi, serta pengolahan data yang terstruktur. Di SMK Bintang Nusantara, proses 
pengolahan nilai masih dilakukan secara manual melalui pengumpulan dokumen terpisah oleh guru mata 
pelajaran, sehingga menyebabkan keterlambatan, ketidaksesuaian data, dan kesulitan dalam proses 
rekapitulasi oleh wali kelas. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem 
informasi pengolahan nilai siswa berbasis website menggunakan metode Agile guna meningkatkan 
efisiensi, akurasi, dan kemudahan akses data akademik. Metode penelitian menggunakan pendekatan Agile 
secara iteratif yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian 
yang dilakukan secara berulang untuk menyesuaikan dengan masukan pengguna. Pengumpulan data 
dilakukan melalui wawancara, observasi, dan studi literatur. Sistem dikembangkan menggunakan bahasa 
pemrograman PHP dan basis data MySQL dengan struktur penyimpanan terpusat, serta diuji menggunakan 
metode Black Box Testing untuk memastikan seluruh fungsi berjalan dengan baik. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa sistem mampu menyeragamkan proses input nilai oleh guru, memfasilitasi verifikasi 
oleh wali kelas, serta menghasilkan laporan nilai dalam bentuk digital yang dapat diakses oleh 
administrator, siswa, dan orang tua. Penggunaan basis data terpusat meningkatkan keamanan data dan 
meminimalkan redundansi. Penerapan metode Agile memberikan fleksibilitas dalam pengembangan fitur 
sesuai kebutuhan pengguna. Sistem yang dirancang berkontribusi dalam meningkatkan efisiensi 
pengolahan nilai serta mendukung transformasi digital administrasi akademik di SMK Bintang Nusantara. 
 
Kata kunci: Metode Agile; Pengolahan Nilai; Sekolah Menengah Kejuruan; Sistem Informasi; Website 
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LATAR BELAKANG 

Perkembangan teknologi informasi mendorong transformasi digital dalam 

administrasi pendidikan, termasuk dalam pengelolaan data akademik. Pengolahan nilai 

siswa merupakan bagian penting karena menjadi dasar dalam penyusunan laporan hasil 

belajar. Namun, masih terdapat sekolah yang melakukan pengolahan nilai secara manual 

melalui pencatatan dan rekapitulasi terpisah, sehingga berpotensi menimbulkan 

kesalahan perhitungan, ketidaksesuaian format, keterlambatan, serta risiko kehilangan 

data. 

SMK Bintang Nusantara masih menerapkan sistem manual dalam pengelolaan 

nilai, di mana guru menyerahkan nilai kepada wali kelas untuk direkap kembali sebelum 

disusun menjadi laporan akhir. Proses tersebut kurang efisien dan belum terintegrasi 

dalam basis data terpusat. Berbagai penelitian sebelumnya telah mengembangkan sistem 

pengolahan nilai berbasis web menggunakan metode pengembangan seperti Waterfall 

dan RAD, yang terbukti meningkatkan efisiensi. Namun, pendekatan tersebut cenderung 

bersifat linear dan kurang fleksibel terhadap perubahan kebutuhan pengguna. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem yang mampu 

meningkatkan efisiensi, akurasi, serta mendukung digitalisasi administrasi akademik di 

SMK Bintang Nusantara. 

METODE PENELITIAN 

Bagian Penelitian ini menggunakan pendekatan pengembangan perangkat lunak 

dengan metode Agile. Metode ini dipilih karena memberikan fleksibilitas dalam proses 

pengembangan sistem melalui siklus iteratif yang memungkinkan adanya evaluasi dan 

perbaikan secara bertahap berdasarkan umpan balik pengguna. Pendekatan ini 

memungkinkan sistem dikembangkan secara bertahap dan disesuaikan dengan kebutuhan 

pengguna di SMK Bintang Nusantara sehingga hasil akhir lebih relevan dan efektif dalam 

mendukung proses pengolahan nilai siswa.  
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Gambar 1. Metode Agile 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Analisa Sistem 

Analisa sistem dilakukan untuk memahami alur pengolahan nilai yang sedang 

berjalan di SMK Bintang Nusantara serta mengidentifikasi permasalahan yang terjadi. 

A. Analisa Sistem Berjalan 

Pada sistem yang berjalan, proses pengolahan nilai masih dilakukan secara 

manual. Guru mata pelajaran mencatat nilai dan menyerahkannya kepada wali kelas 

untuk direkap kembali. Proses perhitungan dilakukan secara terpisah menggunakan 

dokumen atau aplikasi sederhana tanpa integrasi basis data terpusat. Kondisi ini 

menyebabkan potensi kesalahan input, keterlambatan penyusunan laporan, serta 

kesulitan dalam pencarian data historis. 

 

Gambar 2. Diagram sistem yang berjalan saat ini 
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B. Analisa Sistem yang Diusulkan 

Sistem yang diusulkan merupakan sistem informasi pengolahan nilai berbasis website 

dengan akses multi-pengguna. Sistem ini memungkinkan guru untuk menginput nilai 

secara langsung ke dalam sistem, wali kelas melakukan verifikasi, serta administrator 

mengelola data pengguna dan struktur akademik. Seluruh data tersimpan dalam basis data 

terpusat sehingga memudahkan proses  rekapitulasi dan pembuatan. 

 

Gambar 3. Diagram sistem yang diusulkan 

Analisa Data 

Analisa data dilakukan berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru 

mata pelajaran, wali kelas, serta pihak administrasi sekolah. Data yang dianalisis 

meliputi proses penginputan nilai, mekanisme rekapitulasi, penyimpanan arsip nilai, 

serta kendala yang sering terjadi pada sistem manual. 

Berdasarkan hasil analisa, ditemukan bahwa proses pengolahan nilai masih 

dilakukan secara terpisah oleh masing-masing guru dan direkap kembali oleh wali 

kelas. Perbedaan format penilaian serta proses perhitungan manual meningkatkan 

risiko kesalahan input dan keterlambatan penyusunan laporan. Selain itu, data nilai 

belum tersimpan dalam basis data terpusat sehingga menyulitkan pencarian arsip dan 

pengawasan data akademik. 
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Hasil analisa data tersebut menjadi dasar dalam perancangan sistem yang 

diusulkan, yaitu sistem berbasis website dengan format input nilai yang seragam, 

proses perhitungan otomatis, serta penyimpanan data terintegrasi dalam basis data 

terpusat. 

Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan berdasarkan hasil analisa kebutuhan dan analisa 

data yang telah dilakukan sebelumnya. Perancangan menggunakan Unified Modeling 

Language (UML) untuk menggambarkan interaksi pengguna dengan sistem serta 

struktur data yang digunakan. 

 Use Case Diagram 

Use Case Diagram menggambarkan hubungan antara aktor (admin, guru, wali 

kelas, siswa) dengan sistem. Aktor dapat melakukan login, mengelola data, menginput 

nilai, memverifikasi nilai, dan mencetak laporan. 

  Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan alur proses penginputan nilai mulai dari login 

hingga penyimpanan data ke dalam basis data 

 Sequence Diagram 

Sequence Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek 

dalam sistem berdasarkan urutan waktu proses. 

 Class Di agram 

Class Diagram menunjukkan struktur tabel dalam basis data seperti tabel siswa, 

guru, mata pelajaran, kelas, dan nilai beserta relasinya. 

Implementasi 
Implementasi merupakan tahap penerapan hasil perancangan sistem ke dalam 

bentuk aplikasi yang dapat digunakan oleh pengguna. Pada tahap ini, sistem informasi 

pengolahan nilai siswa berbasis website dibangun sesuai dengan kebutuhan yang telah 

dianalisis sebelumnya, sehingga seluruh fitur seperti login, pengelolaan data, input 

nilai, dan pembuatan laporan dapat berjalan dengan baik. 

 Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras yang digunakan dalam pengembangan dan pengujian sistem 

meliputi satu unit laptop atau komputer dengan spesifikasi prosesor minimal Intel Core 
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i3 atau setara, RAM minimal 4 GB, dan media penyimpanan yang memadai untuk 

menjalankan aplikasi berbasis web. 

 Perangkat Lunak (Software) 

Perangkat lunak yang digunakan dalam pengembangan sistem antara lain sistem 

operasi Windows, bahasa pemrograman PHP, database MySQL, serta web server 

seperti XAMPP untuk menjalankan aplikasi secara lokal. Selain itu, digunakan juga 

browser seperti Google Chrome untuk melakukan pengujian sistem. 

Hasil User Interface 

a. Halaman Login 

 

Gambar 1 . Halaman Login 

Halaman login merupakan fitur yang digunakan untuk proses autentikasi sebelum 

pengguna dapat mengakses Sistem Informasi Akademik. Halaman ini berfungsi 

sebagai pengaman awal agar hanya pengguna yang terdaftar dan memiliki hak akses 

yang dapat masuk ke dalam sistem. 

b. Dashboard Admin 

 

Gambar 2.  Dashboard Admin 
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Halaman dashboard admin merupakan halaman utama yang ditampilkan setelah 

admin berhasil melakukan login ke dalam sistem. Halaman ini berfungsi sebagai 

pusat pengelolaan dan pengendalian seluruh aktivitas yang ada pada Sistem 

Informasi Akademik. 

c.  Halaman Input Nilai Oleh Guru 

 

Gambar 3. Halaman Input Nilai Oleh Guru 

Halaman Nilai Siswa merupakan halaman yang digunakan guru untuk mengelola 

dan memantau data nilai siswa sesuai dengan tingkat dan semester yang dipilih. 

Halaman ini membantu guru dalam memastikan proses penilaian berjalan sesuai 

dengan ketentuan akademik yang berlaku. 

d. Halaman Unduh Rapor Oleh Orang Tua 

 

Gambar 4. Halaman Unduh Rapor Oleh Orang Tua 
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Halaman unduh rapor oleh orang Tua menampilkan hasil belajar siswa secara 

lengkap dalam satu periode semester. Pada halaman ini disajikan identitas siswa 

seperti nama, kelas, dan tahun ajaran, kemudian diikuti dengan daftar mata pelajaran 

beserta nilai yang telah diinput oleh guru. Selain nilai akademik, ditampilkan juga 

rekap kehadiran siswa serta catatan atau evaluasi dari wali kelas sebagai bahan 

penilaian perkembangan siswa secara keseluruhan. 

e. Halaman Lihat Rapor Oleh Siswa 

 

Gambar 5. Halaman Lihat Rapor Oleh Siswa 

Halaman Rapor Siswa menampilkan hasil belajar siswa secara lengkap dalam satu 

periode semester. Pada halaman ini disajikan identitas siswa seperti nama, kelas, dan 

tahun ajaran, kemudian diikuti dengan daftar mata pelajaran beserta nilai yang 

diperoleh pada setiap mata pelajaran. Selain nilai akademik, ditampilkan juga rekap 

kehadiran siswa serta catatan dari wali kelas sebagai bentuk evaluasi perkembangan 

sikap dan kedisiplinan siswa. 

1. KESIMPULAN DAN SARAN 

Berdasarkan hasil analisis, perancangan, dan implementasi sistem, dapat 

disimpulkan bahwa sistem informasi pengolahan nilai siswa berbasis website yang 

dikembangkan di SMK Bintang Nusantara mampu meningkatkan efisiensi dan akurasi 

dalam proses pengelolaan nilai. Sistem memungkinkan guru melakukan input nilai secara 

langsung, sistem memproses dan menyimpan data secara otomatis dalam basis data 

terpusat, serta menghasilkan laporan nilai yang dapat diakses sesuai dengan hak 

pengguna. Penerapan metode Agile dengan pendekatan iteratif memberikan fleksibilitas 
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dalam pengembangan sehingga sistem dapat disesuaikan dengan kebutuhan sekolah. 

Dengan adanya sistem ini, ketergantungan pada proses manual dapat dikurangi dan risiko 

kesalahan pencatatan serta kehilangan data dapat diminimalkan. 

Meskipun sistem telah berjalan sesuai dengan kebutuhan dasar, penelitian ini masih 

terbatas pada ruang lingkup satu sekolah dan belum mencakup integrasi dengan sistem 

akademik lainnya maupun penerapan keamanan tingkat lanjut. Oleh karena itu, penelitian 

selanjutnya disarankan untuk mengembangkan fitur tambahan seperti integrasi dengan 

sistem akademik terintegrasi, peningkatan mekanisme keamanan data, serta optimalisasi 

tampilan agar lebih responsif. Selain itu, pengujian pada skala penggunaan yang lebih 

luas dan pemeliharaan sistem secara berkala perlu dilakukan untuk memastikan 

keberlanjutan dan keandalan sistem dalam jangka panjang. 
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